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Gra Ksiega zaklec

[ #J{:jifzg‘f'l ﬁ%k-]g{:‘_ |

. _-; Cena brutto 131,99 zt

é Cena netto 107,31 zt

: Dostepnos¢ Dostepny
Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy GXP-889618
Kod producenta 3558380112921
Kod EAN 3558380112921
Producent Rebel
Wiek od 12 lat

Opis produktu

Ksiega zaklec¢
Zostan najznamienitszym magiem Wielkiego Rytuatu!

Zbieraj zetony materii i uzywaj ich do karmienia chowanca oraz nauki zakle¢. Dziataj szybko, gdy chcesz jak najwczesniej
aktywowac czary, albo okaz cierpliwos¢ i uwolnij ich prawdziwg potege!

Ksiega zaklec to strategiczna gra karciana, w ktérej wcielamy sie w magoéw, przygotowujacych sie do corocznego Wielkiego
Rytuatu. W ramach zawodéw bedziemy uzupetniali swoje zbiory o nowe zaklecia. Na graczy czeka wiele istotnych wyboréw i
mnodstwo niepowtarzalnych partii, dzieki ogromnej liczbie mozliwych kombinacji zakle¢.

Na czym to polega?

* Magowie siadajg wokét wiru (przedstawionego za pomocg sakiewki), ktéry emituje rozmaite magiczne elementy zwane
materig. Niektdre z nich trafiajg na ottarz, inne pozostajg wymieszane i objawiajg swojg nature dopiero po
wylosowaniu.

e Materii uzywamy, aby uczy¢ sie nowych zakle¢, albo magazynowac jg u swoich chowancéw. Obie te czynnosci
zapewniajg punkty.

¢ Uczenie sie nowych zakle¢ zwieksza pule akcji, z ktédrych mozemy skorzysta¢ w swojej turze. Te potezne umiejetnosci
pozwalajg pozyskiwac¢ dodatkowg materie i manipulowad nig na rozmaite sposoby, by skuteczniej osiggac cele.

* Zawody koncza sie, gdy ksiega albo planszetka chowanca ktéregos z graczy zostanie zapetniona. Zwyciezy mag, ktéry
zdobyt najwiecej punktéw!

Dlaczego pokochasz te gre?

¢ Podczas zabawy kazdy z graczy korzysta z identycznego zestawu kart, wiec nasze mozliwosci startowe sg takie same,
jednak to, w jaki sposéb je wykorzystamy, zalezy w petni od naszych decyzji.

* Karty zakle¢ sg oznaczone trzema poziomami. Zaleca sie, by przygode z grag rozpoczg¢ od pierwszego z nich, potem
przej$¢ do drugiego i tak dalej. Dzieki temu stopniowo poznamy zasady i zaleznos$ci miedzy efektami.

* Dzieki ogromnej liczbie mozliwych kombinacji zakle¢ mozemy rozegrac setki unikalnych rozgrywek!

Wiek: od 12 lat
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