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Gra Najezdzcy ze Scytii

Cena brutto 163,99 zt

Cena netto 133,33 zt
Dostepnos¢ Dostepny

Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy GXP-790986

Kod producenta 5902560383850
Kod EAN 5902560383850
Producent Portal Games
Wiek od 12 lat

Opis produktu

Gra Najezdzcy ze Scytii
Poprowadz wsciektych Scytéw do podboju i grabiezy!

Najezdzcy ze Scytii to strategiczna gra planszowa Shema Philipsa, autora trylogii Zachodnich Krélestw (Paladyni, Architekci,
Wicehrabiowie) i trylogii Pétnocy (NajezdZcy, Explorers, Shipwrights). Gra w wyjatkowy sposdb wykorzystuje mechanike
zarzgdzania robotnikami. W czasie swojej tury gracz dysponuje tylko jednym meeplem i ktadzie go na wybranym polu planszy,
wykonujgc akcje z tego pola, a nastepnie zabiera meepla z innego pola, réwniez wykonujac jego akcje. Tym samym NajezdzZcy
ze Scytii stanowig udoskonalong wersje Najezdzcéw z Pétnocy, oferujgc wieksze pole rozgrywki, indywidualnego Bohatera dla
kazdego gracza i mozliwo$¢ umacniana wtasnej druzyny poprzez Konie i Orty. NajeZzdZcy ze Scytii zawierajg w sobie réwniez
elementy oraz mechaniki z dodatkéw do Najezdzcédw z Pétnocy, co czyni z nich wspaniatg propozycje dla wszystkich fanéw
rozbudowanych gier euro. Jednoczesnie najnowsze dzieto Phillipsa to gra szybka i intuicyjna, oferujgca przystepny wariant
solo.

Nadchodzi inwazja

Wiele wiekéw temu greckie, perskie i asyryjskie imperia drzaty przed tajemniczym wrogiem z pétnocy. Cho¢ byty to potezne
panstwa, nie mogty stawi¢ czota znakomitym wojownikom, Swietnie wtadajacym mieczem i tukiem. Ci wojownicy dosiadali
szybkich koni i hodowali orty. Ale nie byli dzikusami. Potrafili nie tylko walczy¢, ale tez wytwarzac piekna bizuterie i solidna
zbroje. Przybyli znad Morza Czarnego i Kaukazu. Byli najezdZcami ze Scytii.

Tereny ekspansji

W NajezdZcach ze Scytii wcielicie sie w koczowniczych wojownikéw, pladrujgcych tereny Europy i Azji. Plansza Gtéwna
podzielona jest na pie¢ obszaréw. We Wiosce Scytéw bedziecie przygotowywac sie do najazdu, z kolei na cztery obszary -
Grecji, Asyrii, Persji i Krymu - wyprawiac sie po tupy, dajgce Punkty Zwyciestwa. O sukcesie tych wypraw zdecyduje
odpowiednie gospodarowanie zasobami, Robotnikami i wtasng Druzyna.

Przygotowanie

W czasie swojej tury kazdy z Was bedzie miat do wyboru jedna z dwéch opcji - Prace albo Najazd. Decydujgc sie na Prace,
wybieracie jedng z o$miu dostepnych akcji we Wiosce Scytéw, ktadac na niej swojego Robotnika. W Koszarach mozecie
rekrutowac lub leczy¢ cztonkéw waszej Zatogi, w Stajniach wyhodujecie Konie i Orty, a na Farmach zdobedziecie zaopatrzenie.
Za wszystko zaptacicie réznymi zasobami - Ztotem, Srebrem lub Kumysem.

Najazd

Mozecie zrekrutowad do pieciu Cztonkéw Zatogi, ktadac ich na waszych Planszach Gracza. Kazdy Cztonek posiada
indywidualne umiejetnosci, kazdemu tez mozna przydzieli¢ Konia i/lub Orta. Konie zwiekszaja site Cztonkédw Zatogi w trakcie
najazdéw, z kolei Orty podwajaja ich umiejetnosci. Wybierajgc opcje Najazdu, musicie posiada¢ odpowiednia ilos¢ zasobéw,
wystarczajgca site Waszej druzyny i Robotnika odpowiedniego koloru.
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Kocham te gre, sadze, ze jest naprawde fantastyczna. Inne gry lubig naduzywa¢ mechaniki worker placement, a tutaj jest ona
naprawde schludnie wprowadzona.

~Tom Vasel
Atuty:

* Kolejny strategiczny tytut Shema Phillipsa (Architekci Zachodniego Krélestwa), z piekng warstwg graficzng Sama
Phillipsa (Mur Hadriana);

* Kompilacja kilku mechanik (zarzadzanie robotnikami i zasobami, asymetryczne zdolnosci), przy jednoczesnie szybkiej i
intuicyjnej rozgrywce oraz wariancie solo;

¢ Ponad 200 drewnianych komponentéw, duza, réznorodna plansza i wspaniate wizerunki Scytéw wraz z koAmi oraz
ortami;

* Wociel sie w scytyjskiego wojownika, zbierz swojg druzyne i poprowadz jg do podboju i grabiezy!

e Wiek: od 12 lat
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